
เลขที่ ๐๑.๐๐๒๒๗ / ๒๕๖๖

เด็กชายญาณภัทร  สง่าอารีย์กูล

โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย นครปฐม (พระตำหนักสวนกุหลาบมัธยม)

ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
กิจกรรม การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ม.๑-ม.๓



เลขที่ ๐๑.๐๐๒๒๘ / ๒๕๖๖

เด็กชายชยธร  กิติยาโกศัยยากุล

โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย นครปฐม (พระตำหนักสวนกุหลาบมัธยม)

ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
กิจกรรม การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ม.๑-ม.๓



เลขที่ ๐๒.๐๐๑๕๖/๒๕๖๖

นายรวิภาส  โคมากุล

โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย นครปฐม (พระตำหนักสวนกุหลาบมัธยม)

ครูผู้สอนนักเรียน ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
กิจกรรม การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ม.๑-ม.๓



เลขที่ ๐๒.๐๐๑๕๗/๒๕๖๖

นางสาวพรรณวลี  ภู่พันธ์

โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย นครปฐม (พระตำหนักสวนกุหลาบมัธยม)

ครูผู้สอนนักเรียน ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
กิจกรรม การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ม.๑-ม.๓


